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Resumen

El dibujo técnico es el resultado de una concepcion intelectual dirigida a la transmision
de un mensaje. Comprende la ecuaciéon formal y basica de la comunicacion: el emisor,
el coédigo y el receptor. El dibujo es el cédigo de comunicacién interpersonal y su
importancia es determinante para la claridad, coherencia, sentido légico, legibilidad,
expresion y fidelidad del mensaje a ser transmitido, recibido y entendido con eficacia.
Las normativas que rigen el dibujo técnico para escenografia provienen de la
codificacion de las practicas existentes y los disefiadores siguen estas normas para la
elaboracion de los planos y también son usadas para la lectura de los mismos.

Por esta razdn el presente trabajo desarrolla las normativas vigentes en el ambito
profesional, instancia fundamental en la formacion académica de profesionales del
disefio escenografico, aplicadas especificamente al dibujo de plantas, cortes y
alzadas.
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Introduccién

Los escenografos, o disefadores de produccion, son los responsables de la propuesta
estética y espacial de una produccion para teatro, cine o television. Tal concepto,
abarca decorados, locaciones, utileria, iluminacion, los angulos de camara y el
vestuario, siempre trabajando en estrecha colaboracion con el director y el productor.

En el caso de una produccién teatral, la escenografia esta compuesta por los
decorados, muebles y tarimas que son visibles para el publico, asi como los muebles,
cortinas y adornos que la complementan (utileria). El trabajo del escendgrafo aqui, es
proyectar ese entorno fisico en el que la accion dramatica se va a llevar a cabo,
teniendo en cuenta no sélo su idea y conceptos estéticos, sino también los del director.
Es por esta razén que el disefador debe sugerir la estética de toda la produccion,
crear una atmosfera apropiada, dar idea del momento y lugar de la accién, como
también permitir posibilidades creativas y espaciales a los actores, bailarines y/o
performers. Y segun la puesta en escena propuesta por el director y el tipo de
escenario, estudio o locacion, también debe esconder del publico las zonas de
backstage a utilizar por actores y equipo técnico.

Una vez que se define el proyecto, los disefiadores suelen conformar y dirigir un
Departamento de Arte, que incluye un equipo de disefio y construccién para establecer
el trabajo a seguir. Luego, el escendgrafo se reune con el director y el productor, para
debatir los detalles de la puesta y la interpretacion de cada uno para asegurar la
creacion de un aspecto unificado y equilibrado de la produccién.

Para comunicar sus ideas al resto del equipo de produccién, el escendgrafo se vale de
lo que denominamos Documentacién Técnica, entendida como el conjunto de
representaciones de un proyecto escenografico. Para trabajar en tal proyecto es
necesario representar en la bi y la tri dimensién el espacio tridimensional elegido para
emplazarlo (plaza, escenario, estudio, etc.) y asi poder estudiarlo, comprenderlo y
registrarlo. Las representaciones tridimensionales abarcan todo tipo de maqueta
(estudio, presentacion) y las bidimensionales, los planos.
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La documentacién técnica entonces, tiene por objeto la descripcién detallada del
dispositivo espacial, con el objeto de ser visualizado y estudiado previamente a su
construccion y montaje. Por lo tanto, dicha documentaciéon debe contener todas las
indicaciones necesarias para su construccién (forma, dimensiones, color, técnicas,
materiales), como son y como se construyen cada uno de los elementos parciales de
una escenografia (despiezos).

Los planos que conforman una carpeta de Documentacién Técnica se clasifican en:
Montaje y Construccion. Los planos de Montaje son los que indicaran a los
maquinistas coémo realizar el montaje de la escenografia (plantas, cortes y alzadas).
Se realizan tantos planos como sea necesario para comprender el armado del
dispositivo escenografico y se ordenan en funcién de los cambios escénicos que
requiere el espectaculo. Los planos de Construccion, son aquellos que especifican
como y con qué deben realizarse los elementos que conforman la escenografia
(planos de carpinteria, herreria, realizacion, color, utileria y escultura).

Los sistemas de representacion utilizados para la carpeta de documentacion
técnica, son codigos universales, comunes en muchos casos a la arquitectura, que
permiten representar la realidad tal cual es, con dibujos precisos que dan cuenta de la
forma y tamano verdaderos. El espacio puede ser representado en un plano de
diversas maneras: a través de bocetos escenograficos, que son representaciones del
espacio segun lo ven nuestros ojos (perspectiva cénica); o por medio de un sistema de
representacion objetiva y descriptiva del espacio: el dibujo técnico. Este tipo especifico
de dibujo muestra los objetos realmente como son, con sus dimensiones y relaciones
formales exactas, materiales, posicion en el espacio, etc.

Dibujo técnico para documentacion de dispositivos espaciales.

El dibujo técnico es llamado el lenguaje de las lineas, ya que es el resultado de una
concepcion intelectual dirigida a la transmision de un mensaje. Comprende la ecuacion
formal y basica de la comunicacién: el emisor, el cédigo y el receptor. El dibujo es el
cédigo de comunicacién interpersonal y su importancia es determinante para la
claridad, coherencia, sentido l6gico, legibilidad, expresion y fidelidad del mensaje a ser
transmitido, recibido y entendido con eficacia. Con el objetivo de unificar el lenguaje
del dibujo técnico se establecieron normativas aprobadas internacionalmente (ISO
128) y ademas cada pais tiene su organismo nacional.

Las normas IRAM (Instituto Argentino de Racionalizacién de Materiales) rigen en
Argentina los modos de representacion, especificamente la utilizacion de todo tipo de
lineas, sus denominaciones y sus configuraciones, asi como las reglas generales del
dibujo técnico, acerca de la diagramacién y plegado de planos, rétulos, utilizacion de
escalas y acotaciones.

Ya que la escenografia es de caracter efimero emplazada en un espacio
arquitectonico, los disefiadores se han valido generalmente de las normativas
aplicadas a la arquitectura y la ingenieria para la representacién de planos. Para
facilitar su lectura y comprensién y por la necesidad de distinguir en estos dibujos los
objetos escenograficos de los arquitectonicos, existen estandares especificos del
disefio escénico.

Internacionalmente predominan dos normativas, las USITT y las ABTT. Las normas
USITT provienen del Instituto para tecnologia teatral en Estados Unidos, y nuclea a
todos los trabajadores de la industria teatral. Su normativa para el disefio de luces,
basada en el protocolo de comunicacion y control DMX512, es de amplio uso
internacional desde 1998.

Los estandares ABTT (Association of British Theatre Technicians), basados en el
estandar europeo de dibujo para la comunicacién técnica teatral (TCT), provienen de
una asociacion de técnicos teatrales y desde 1961 han publicado recomendaciones al
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Cédigo de Practicas de la industria teatral. También en 1992 establecieron el estandar
de dibujo técnico teatral para sistema CAD, con actualizacién en 2004.

A nivel educativo, en la preparacién de los futuros profesionales de la escenografia,
proponemos la ensefanza de un sistema aplicado al dibujo técnico que describiremos
a continuacion. Toda esta informacion esta basada en nuestra practica docente, en la
Facultad de Bellas Artes — Catedra de Escenografia, y se sustenta de las normativas
internacionales vigentes. Para entenderlo comenzaremos a decodificar este lenguaje
de lineas, simbolos y referencias, haciendo hincapié en su uso especifico aplicado al
dibujo de plantas, cortes longitudinales y alzadas.

La herramienta principal de codificacion es la linea, compuesta de dos partes
variables, grosor y forma, que combinadas producen estilos de lineas. La normativa
establece tres espesores para dar idea de profundidad al dibujo y ordenar su lectura,
dejando de lado la utilizacién del color. La linea gruesa se usa para representar las
superficies interceptadas por el plano de corte de vista (ya sea en planta a 1,80m de
altura o en corte longitudinal) y también con ella se dibujan los margenes de los planos
y rétulos. La linea de grosor medio se utiliza para graficar los objetos y superficies
visibles, por ejemplo, en planta, los ubicados entre el piso del escenario y a no mas de
1,80m de altura. También es el Unico grosor de linea utilizado para dibujar todas las
formas en una vista frontal o posterior. La linea fina se usa para dibujar los objetos por
sobre el 1,80m de altura en las plantas y también para referenciar otro tipo de
informacion no visible, como lineas de cotas, referencias de volumenes o materiales.
Las distintas representaciones, o formas de lineas, nos permiten especificar su uso.
Una linea continua nos muestra objetos visibles, mientras que las lineas de guiones
largos o cortos identifican objetos no visibles en el espacio de representaciéon. Y la
combinacion de guiones de distinto largo y puntos son utilizados para distintas marcas
de cotas o referencias espaciales.

Fina Continua

Guicones Largos

Mediana

Guiones Cortos

Combinacidn Guiones Largos y Cortos

Gruesa

Los estilos de lineas son la combinacién de los distintos grosores y formas de lineas y
tienen un uso especifico en la normativa vigente, y se dividen por su uso.

Cuando dibujamos una planta o corte longitudinal el espacio representado se divide en
dos partes y se grafica dicho corte y la parte visible. En una planta el plano de corte se
encuentra a 1,80 metros de altura con respecto a la cota 0,00 metros (el escenario en
caso de un teatro). En el caso de los cortes longitudinales, se toma como plano de
corte el eje medio del espacio (linea central) y se traza de forma perpendicular al piso
del escenario. Los objetos y superficies alcanzados por el plano de corte son dibujados
utilizando la linea de corte (gruesa continua). En las plantas, los objetos que se
encuentran entre 0 y los 1,80 metros se representan con linea de vista (mediana
continua). Lo mismo sucede con los objetos no alcanzados por el plano de corte
vertical en los planos de corte longitudinal.
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Linea de corte

Linea de vista (de 0,00m g
1,80m de altura en planta)

Pero al seccionar el espacio y solo representar una de sus mitades queda informacion
visual fuera del alcance del dibujo. En el caso de los cortes longitudinales existe la
opcion de graficar la otra mitad en otra vista en corte. Pero en las plantas no es
necesario, ya que disponemos de lineas para representar elementos que estan ocultos
a la vista (mediana de guiones cortos) o debajo del escenario (fina de guiones cortos);
asi como para proyectar los elementos permanentes (arquitecténicos) o no
permanentes (escenogréaficos) por sobre el plano de corte.

Detalles ocultos debajo del nivel del escenario
ISO 02W100

Linea Proyectada, Elementos permanentes a mas de 1,80m
ISO 03W100

Linea Proyectada, Elementos NO permanentes a mas de 1,80m
SO 03W100

Detalles ocultos {(de 0,00m a 1,80m de altura en planta)
ISO 02W100

Lineas de Referencias (DATUM), sélidos, acotacion, simbolos y nomenclatura:

Las referencias son lineas y simbolos que nos informan de manera grafica sobre datos
de objetos no visibles, como el eje simétrico de un espacio (linea central) y el inicio o
parte frontal del espacio escénico (linea de proscenio en planta y linea de referencia
00 en corte). La interseccibn de estas dos lineas de referencias, siempre
perpendiculares entre si, establecen el punto de acotacién de todos los elementos del
dispositivo espacial.

Linea Central
ISO 08W100

Linea de Proscenio en planta y Referencia 00 en corte
PHANTOM

Linea fantasma, posicidon alternativa
ISO 12W100

A

Riel o gufa
TRACKS
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Otra referencia importante es la identificacién de los sélidos seccionados en planta y
corte y distinguidos entre sélidos arquitecténicos (pleno plano negro) y soélidos
escenograficos (rayado a 45° de linea fina continua).

Sélido Arquitectdnico

0000

Sélido Escenogréfico / Referencia Materiales

Acotacion: Es la representacion de las dimensiones y otras caracteristicas de un
espacio escenografico u objetos. También representa otro tipo de informacién que no
se puede dibujar o llegar a ver en el dibujo, por medio de lineas, simbolos y notas.

Las cotas de dimension se componen de una linea de cota paralela a la arista o lado
gue se mide, unida a dos lineas de extension perpendiculares desde los extremos de
una arista o superficie, a los extremos de una linea de cota localizada fuera de la vista.
En esta interseccion se ponen las flechas o marcas de cotas.

I 5 00m | Cota de superficies

,,Il > 00m ,,\/ Cota de objetos
« Flecha para indicar una linea
® Flecha para indicar una superficie

Simbolos: los mas utilizados son los de cotas de alturas, sobre todo en vistas donde
esta dimension no puede ser graficada con lineas. Los ejemplos mas comunes son la
cota de altura en planta y corte para objetos arquitectonicos, la cota de altura de
practicables o tarimas y la cota de altura de escaleras. Para estos casos se utilizan los
simbolos que presentamos a continuacién.

Cota de altura arquitectdnica
0,00m en planta

0,00m

Cota de altura arquitectdnica

<7 en corte




2 P ™ N
8° JORNADAS DE INVESTIGACION EN DISCIPLINAS ARTISTICAS Y PROYECTUALES (JIDAP) s | facultad de | (SR NACONAL

)

6y 7 de Octubre de 2016 | ISBN 978-950-34-1376-0 secrr | bellas artes | 327 o 1A PLATA

Flecha de cota ascendente y
constante para rampas y escaleras
en planta

TN

Cota de altura practicables
+0.80m en planta

Pata o cortina lisa

w Pata o Cortina plisada

----------------------- Bambaling lisa

vt TS U Bambalinag plisada

Decorado apoyado en el escenario

——————————————————————— Decorado colgado a mas de 1.80m
del escenario

LC Q Sigla Linea Central

(Centre Line)
LP ’:ﬂ Sigla LTnea de Proscenio
(Plaster Line o Setting Line)

Sigla Referencia 0,0
REF OO I:R (D?Jtum Line)

Nomenclatura: Todos los objetos escenograficos deben tener un nombre propio para
su identificacién en la etapa constructiva (planos de despiezos) y de montaje de una
escenografia (planta general, de decorados, de practicables). Para ello los dividimos
en cuatro grupos.

Nomenclatura Practicables, rampas,
escaleras y carros

rMmesd Nomenclatura Utileria

@ Nomenclatura Decorados
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A Nomenclatura Unidades

A ,| Nomenclatura Sub Unidades

Hojas, margenes, rotulos y escalas

El tamarno de las hojas que se utiliza para los planos depende del tamafo de los
elementos o espacios a dibujar y también de la escala en la que se necesite disenar.
Dentro de una carpeta de documentacion técnica los planos tienen el mismo tamano
fisico (tamano de hoja) pero pueden tener distintas escalas en el dibujo. A su vez un
plano puede tener varias escalas y en ocasiones no presentar una escala determinada
(se denomina fuera de escala). El formato de hoja recomendado es el apaisado ya sea
en A4, A3 o superior, en papel obra de poco gramaje. Las laminas de gran tamario se
pueden doblar, pero de forma individual, siempre dejando el rétulo en el frente del
plano ya doblado (IRAM 4504) y el formato final debe ser A4.
Antes de comenzar a dibujar se deben trazar los margenes que limitan el espacio para
dibujar. El margen izquierdo es de 25mm de ancho, dejando lugar para el perforado si
es necesario encarpetar. El resto de los margenes son de 10mm de ancho. Estos se
dibujan con linea gruesa continua. Cada hoja de dibujo debe llevar un recuadro
destinado al rétulo ubicado en el angulo inferior derecho dentro de los limites de los
margenes. El sentido de lectura de un rétulo debe ser el mismo del dibujo en lo
posible. La informacidén que contiene es la siguiente:

- Nombre de la produccion o del teatro

- Nombre del espectaculo (acto y escena si es requerido)

- Designacion del plano

- Numero de plano (y orden, por ejemplo 2 de 5)

- Escala predominante

- Fecha de dibujo

- Director de la produccién

- Disenador de escenografia

- Director técnico de la produccion (si es requerido)

- Dibujante (si no es el disefiador)

En cuanto a escalas de dibujo, se recomiendo trabajar en planta, corte y geometral
con las escalas 1:100 y 1:50. Para los planos constructivos se recomienda trabajar con
las escalas 1:25 o0 1:20.
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Conclusion

La estandarizacion del dibujo técnico para escenografia tiene sus fundamentos y
razones. Para los profesionales de la industria, permite la comunicacién entre
disenadores y técnicos por medio de un lenguaje gréafico estandarizado con simbolos y
referencias inequivocas y propias. Para los disenadores, incrementa la eficiencia
cuando tienen reducidos plazos de entrega, ya que el uso estandarizado de simbolos,
referencias y estilos de lineas reduce el tiempo de dibujo.

Las normativas provienen de la codificacién de las practicas existentes y tienen como
finalidad la claridad, la consistencia y la eficiencia. Cada dibujante sigue estas normas
para la elaboracién de los planos y también son usadas para la lectura de los
mismos. Por esto creemos que es de suma importancia en la formacién de los futuros
profesionales de la escenografia generar un marco de normativas propias para dotar al
alumno de un lenguaje especializado en el dibujo de planos para el disefio de
dispositivos espaciales.
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